
湖南网络工程职业学院毕业设计答辩记录表

学生姓名 郭慈钰 学号
20216511027

2
指导老师 刘颖

二级学院
信息工程学

院
专业

数字媒体技

术
班级 21级数媒一班

毕业设计题目 《民乐四大件》移动融媒体设计与制作

答辩日期 2024.5.21 答辩地点 线上答辩

答辩小组成员 刘颖、金晶、吴亚玲

学生自述要点：（ 18 时 58 分—— 19 时 06 分 ）

我的毕业设计题目是《民乐四大件》移动融媒体设计与制作，我将对我的毕业设计
作品进行操作讲解：

刚才的加载页和首页设计了有四个乐器的图片来呈现，表明主题，刚才的背
景音乐是一首舒缓的古筝纯音乐，我的这个目录页左边这四个乐器，琵，筝，胡，
笛，就是我的乐器介绍板块，四个乐器我也是用不同的风格色彩来设计，每个乐
器点击都可看到乐器的起源，历程，识器键，这是我起源页的设计，然后就是历
程页的设计，这是我的识器页的样式设计这几页都进行了进度条动画，关键帧动
画等。

回到我们的目录页，旁边的这三个就分别是乐器互动板块，文化传承，听歌
猜曲板块，乐器互动里的奏乐页设计了乐器体验，操作者可点击触碰琵琶弦，发
出音调，这里设置了媒体播放控制键行为，这一页就让操作者在进行操作的时候
增加了体验感，不是那么枯燥乏味。返回到奏乐页，点击听曲，这里上分的四个
乐器可以通过点击进入到琵琶，古筝，二胡，笛子的名曲页，点击播放键即可听
曲。回到目录页，点击文化传承，这里我是一个长图组合，设置了垂直拖动，操
作者可以进行拖动，这里的视频内容以及下面的文字，这个板块体现出了乐器与
各种文化的碰撞结合，展现了音乐文化的魅力。

最后就是我们的听歌猜曲，进入游戏按钮，点击播放键，听歌猜曲，这里我
有设置未选择选项则会出现让你选择选项才能进入下一题，选择错误的话就会出
现答案提示让操作者可以擦出查看答案。这个板块就比较偏于娱乐性。

我的作品讲解结束，我很感谢本次设计，让我遇见到麻烦和难题会迎难而上，不退
缩放弃，也感谢老师们的指导以及同学们的帮助。

我的答辩结束，恳请老师批评指正，谢谢！



答辩组提问及学生回答情况简述：（ 19 时 02 分—— 19 时 06 分）

问题 1：琴弦互动那里，你是怎么去实现它的？

将琴弦的每一个音节和弦进行音效素材收集，再将每一个所收集的数字音节和琴弦图片

素材以及相对应音效素材导入到木疙瘩里面，把素材摆放好位置之后分别一个个进行设置媒

体播放控制键行为。

问题 2：这一模块是不是你作品的一个亮点，在整个作品中间，这一模块是不是你耗时最大

的一个模块？

是的，这个乐器体验是我作品中的一个亮点，在整个作品当中，这一模块是我耗时最大

的，它的整个素材收集以及音效设置都需要我分开以及一个个分别添加设置。

问题 3：除此之外还有哪些地方是你值得提出来的点呢？

我个人觉得我的整个作品当中，最值得我提出来的点是就是这一块乐器体验，因为它是

我耗时耗力最多的地方，其他的点跟它对比起来就会稍微有一点逊色。

问题 4：你的设计上面你觉得有创新点吗？

我的设计上面创新点有互动性，还有图文的结合那些。

老师补充：你的作品中间创新点能听能看能互动，你的每一个模块下面都能去体验，听

辨、弹奏，甚至还能去看。

问题 5：你觉得你这个作品在交互上最有特点的是哪个地方？你在那个地方的素材量和耗时

量是多少？

我的交互最有特点的是乐器互动这里，点击可发出音，可以去弹一首曲子。这个乐器是

琵琶，所以按照琵琶弦和每个音节来收集素材的；在制作这一板块，我是选择晚上去制作，

因为它这一块在素材处理和导入以及音效收集和设置是很需要耐心的，所以我是几个夜晚甚

至熬夜去完成，将它这一板块尽早完成，后面的制作就很轻松很多。

记录员（签名） 答辩小组长签名



湖南网络工程职业学院毕业设计答辩记录表
学生姓名 彭莎莎 学号 202165110282 指导老师 刘颖

二级学院 信息工程 专业 数字媒体技术 班级 21级数媒 1班
毕业设计题目 《古典乐器》 网页设计与制作

答辩日期 2024.5.21（周二下午） 答辩地点 腾讯会议

答辩小组成员 刘颖、金晶、吴亚玲

学生自述要点：（ 18 时 18 分—— 18 时 20 分 ）

我的毕业作品做的是一个网站，题目是《古典乐器》网页设计与制作。本网站以古典乐

器为核心，围绕历史沿革、乐器制作、乐器分类、乐器经典、乐器谱子、乐器资讯、乐器保

养等展开介绍。以中国风为主，追求一种高雅、庄重且富有文化底蕴的氛围。在色彩选择上，

采用较为柔和、自然的色调，如淡黄、米白等，以营造一种古朴典雅的视觉感受。同时，也

会运用一些暗红色的元素进行点缀，以提升整体的质感和高贵气息。

本网站从历史演变、乐器制作、乐器分类、经典乐器、乐器谱子、乐器资讯、乐器保养

方面设定框架，二级页面有乐器简介、乐器发展、八音介绍、制作方法、传承师傅、制作视

频、吹管乐器、弹拨乐器、打击乐器、拉弦乐器、琴谱、演奏视频等。每一个二级页面根据

不同的主题选择不同的色彩搭配和版面布局，除了图片介绍外，还设计了一部分视频讲解及

音频体验的内容。

答辩组提问及学生回答情况简述：（ 18 时 20 分—— 18 时 27 分）

问题一: 你这个作品还有了什么别的软件？

我作品中用了 PS、PR、DW、Visual Studio Code 等几个软件。

问题二：你这里应该不止用了 DW做的吧？

我用 Visual Studio Code 做了 banner 图的切换、首页的百叶窗部分效果。

问题三：你这个代码是自己写的还是扣下来的？

百叶窗部分是我在 b站上自己学习自己敲的。

记录员（签名） 答辩小组长签名



湖南网络工程职业学院毕业设计答辩记录表
学生姓名 钟慧 学号 202165110358 指导老师 肖湘女

二级学院
信息工程学

院
专业

数字媒体技

术
班级

2021级数字媒

体技术 3班
毕业设计题目 《青春筑乡梦》网站设计与制作

答辩日期 2024 年 5 月 21 日 答辩地点 线上答辩

答辩小组成员 姚丽娜、周知、肖湘女

学生自述要点：（ 17 时 55 分—— 17 时 59 分 ）

此次，答辩我的主题是《青春筑乡梦》网站设计与制作，通过网页的方式给老师们呈现

出乡村振兴的所在发展，能够清楚了解到家乡也是可以吸引一些年轻人返乡创业兴业。网页

一共 64 页，每一页都是自己辛辛苦苦设计出来，在风格上我选择的墨绿色系风格，代表青

春、活力、生机、希望。

记录员（签名

答辩组提问及学生回答情况简述：（ 17 时 59 分 —— 18 时 02 分）

提问：请问你不一样的家乡，不一样的点在哪里？

回答：因为网站可能着重于展示邵阳家乡独特的风土人情、传统文化、历史遗迹以及地方特色

，这些内容可能鲜为人知或者与众不同，从而凸显家乡的独特魅力，让用户能够深入了解家

乡的内涵和价值。

提问：你这个网站跟其它网站不一样的点在哪里呢？

回答：专注性与目标受众明确：专门针对年轻人返乡创业的主题，这可以使其在内容和结构

上更为关注。与泛泛而谈的创业网站或者综合性旅游网站相比，它更能满足对返乡创业感兴

趣的年轻人群体的需求。

地方特色与资源对接：返乡创业通常与地方资源、文化、政策等紧密相关，通过展示帮助年

轻人更好地了解并对接当地资源。

） 答辩小组长签名



湖南网络工程职业学院毕业设计答辩记录表

学生姓名 周佳丽 学号
20216511035

9
指导老师 肖湘女

二级学院 信息工程 专业
数字媒体技

术
班级

21级数字媒体

技术 3班
毕业设计题目 《星城长沙》网站设计与制作

答辩日期 2024 年 5 月 21 号 答辩地点 线上答辩

答辩小组成员 肖湘女 姚丽娜 周知

学生自述要点：（ 16 时 55 分—— 17 时 00 分 ）

此次我答辩的题目是《星城长沙》网站设计与制作，通过网页的形式给老师们呈现
出有关长沙的文化，风景，美食，游玩攻略。网站一共 62页，六大板块，网站总体颜
色是白蓝搭配，蓝色比较百搭，相比其他颜色适配度更高，用户浏览的时候更舒服。Logo
颜色也是白蓝色，统一搭配。网页需要改进的地方请老师们多多指教。

答辩组提问及学生回答情况简述：（ 17 时 00 分—— 17 时 12 分）

记录员（签名

提问：请问为什么选择做一个旅游网站

回答：随着社会的快速发展与进步,旅游渐渐成为 21世纪大学生的首选户外活动。现代大学

生越来越注重自身的阅历发展,他们大多通过旅游的方式去认识世界,走出自己小小的生活圈

,通过旅游不仅可以缓解在学校的学习压力,也可以开阔自己的眼界。长沙以其独特的自然景

观和历史文化景观闻名，拥有丰富的旅游资源和便捷的交通，越来越多的人选择长沙作为旅

游目的地。制作一个长沙旅游网站可以为来长沙旅游的旅客提供一个全面的旅游信息和方便

的预订服务，让旅客更加方便地了解旅游目的地的情况,帮助旅客规划自己的旅行计划。

提问：请问你觉得你的网站还有哪些需要改进完善的地方？

回答：可以增加一个在线咨询服务，可以帮助用户更直观，更快，更方便的知道自己想要了

解的内容。

提问：请问为什么设计这个背景

回答：网站总体颜色是白蓝搭配，蓝色比较百搭，相比其他颜色适配度更高，用户浏览
的时候更舒服。Logo 颜色也是白蓝色，统一搭配。添加了一些小气泡和小波浪，比较休
闲简单，设计直观，用户可以轻松浏览信息。

） 答辩小组长签名













湖南网络工程职业学院毕业设计答辩记录表
学生姓名 冯梓洋 学号 202165110362 指导老师 周知

二级学院 信息工程学院 专业 数字媒体技术 班级
数字媒体技术

三班

毕业设计题

目
《你好麓山南》微电影设计与制作

答辩日期 2024.5.21 答辩地点 线上答辩

答辩小组成

员
姚丽娜、周知、肖湘女

学生自述要点：（15 时 19 分—— 15 时 21 分 ）

在《你好麓山南》的制作过程中，我们团队面临了诸多挑战和困难，但也收获了许多宝

贵的经验和成长。首先，我们通过团队协作，充分发挥了每个人的专业能力和创造力，共同

完成了这部作品。其次，我们在剧本创作、拍摄、后期制作等方面进行了精心设计和不断调

整，力求将影片呈现得更加完美。最后，我们在这个过程中学到了很多宝贵的经验和教训，

这将对我们未来的学习和工作产生积极的影响。通过这次毕业设计，我深刻体会到了团队合

作的重要性和创作的乐趣，我相信这将成为我未来学习和工作中的宝贵财富。

答辩组提问及学生回答情况简述：（15 时 21 分—— 15 时 25 分）

1、问：短片表达的主题是什么？

答：短片的主题就是，通过片中的四个人物，以他们的不同视角，来介绍麓山南这一地

区。

2、问：那你选择了哪些典型的人物呢？

答：第一位人物是 QQ糖，她是一名自媒体博主，第二位是一名跑麓山南这片地区的公

交车司机，第三位是在麓山南这块做数字远程 5G领域的一名高精尖人才，最后一位是一名

在当地开琴行的老板。

记录员（签名） 答辩小组长签名



湖南网络工程职业学院毕业设计答辩记录表

学生姓名 李婷 学号
2021654403

65
指导老师 周知

二级学院
信息工程学

院
专业

数字媒体技

术
班级

2021级数字媒

体技术三班

毕业设计题目 《闻花戏鼓》移动融媒体设计与制作

答辩日期 2024.5.21 答辩地点 腾讯会议

答辩小组成员 周知、姚丽娜、肖湘女

学生自述要点：（ 16 时 03 分—— 16 时 07 分 ）

大家好，我的毕业设计题目是《闻花戏鼓》移动融媒体设计与制作，选择湖南花鼓戏作

为内容的主要载体，是源于儿时对花鼓戏的好奇与向往。当时接触到花鼓戏之后，发觉在乡

村地区时常能看到的花鼓戏，到了城市之后却难寻其踪影，这件事给了我很大的启发，因此

希望为湖南花鼓戏出一份力发一分光。

作品主要分为五个板块，分别是分别是历史渊源、技艺特征、主要流派、经典剧
目、传承保护。接下来我会一一讲解作品的内容，请各位老师同学进行观看。

答辩组提问及学生回答情况简述：（ 16 时 07 分—— 16 时 11 分）

问题一：为什么选择这个题目？

我希望以湖南花鼓戏为主题制作《闻花戏鼓》这部移动融媒体作品来引起大家对非物质

文化遗产的重视，让让湖南花鼓戏重新焕发生机，引起广大观众对传统文化的深度关注。湖

南花鼓戏，作为湖南地区独有的戏曲瑰宝，不仅承载了千年的历史记忆，更蕴含了浓厚的地

方色彩与独特魅力。这部作品将以深入浅出的科普形式，结合丰富多元的视觉呈现，包括高

清图片、生动文字、精彩视频、精致动画以及悠扬音乐，全方位展现湖南花鼓戏的艺术魅力。

我们希望通过这一创新的方式，让更多人能够轻松领略湖南花鼓戏的独特风采，感受其深厚

的文化底蕴。《闻花戏鼓》不仅是一部作品，更是一个桥梁，连接着传统与现代，让古老的

戏曲艺术在数字时代焕发出新的活力。我们坚信，通过这样的推广与宣传，湖南花鼓戏这一

非遗文化将得到更广泛的认知与欣赏，激发更多人对传统文化的热爱与尊重。

问题二：你觉得作品最好的地方在哪？

我认为作品最好的地方在趣味答题页面，采用了问答交互的形式来加深大家对湖南花鼓

戏的印象，观众不仅能够在轻松愉快的氛围中加深对湖南花鼓戏的印象，还能在解答过程中

深入了解这一传统戏曲形式的文化内涵。这种问答互动的方式，使得原本可能显得枯燥的文

化知识变得生动有趣，激发了观众的学习兴趣和探索欲望。趣味答题页面不仅提升了作品的

互动性和趣味性，更在无形中增强了观众对湖南花鼓戏的认知和了解，是作品的一大亮点。

记录员（签名） 答辩小组长签名














